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Το σχέδιο με τίτλο «Museopedagogy and
Augmented reality: recognizing museums as
Educational spaces-ΜοΝa» (κωδικός 2019-1-EL01-
KA201-062965), είναι ένα ευρωπαϊκό σχέδιο
Erasmus+ Στρατηγικών συμπράξεων στον τομέα
της σχολικής εκπαίδευσης το οποίο έχει εγκριθεί
και χρηματοδοτηθεί από την Ελληνική Εθνική
Μονάδα Erasmus+ (Ίδρυμα Κρατικών Υποτροφιών
-Ι.Κ.Υ) το 2019.

Το σχέδιο «Museopedagogy and Augmented reality: 
recognizing museums as educational spaces» 



Εταίροι
Συντονιστής είναι το Κέντρο έρευνας Βασίλης Τσιτσάνης και εταίροι

Αναπτυξιακό Κέντρο Θεσσαλίας (ΕΛΛΑΔΑ)

Μουσικό Σχολείο Τρικάλων (ΕΛΛΑΔΑ)

Πανεπιστήμιο Εφαρμοσμένων Επιστημών του Krems (ΑΥΣΤΡΙΑ)

Mουσείο Kunstmeile Krems (ΑΥΣΤΡΙΑ)

European Grants International Academy (ΙΤΑΛΙΑ)

Κέντρο Σύγχρονης Τέχνης «Palazzo Lucarini» (ΙΤΑΛΙΑ)

Λύκειο "Federico Frezzi - Beata Angela" (ΙΤΑΛΙΑ)

Πανεπιστήμιο Εφαρμοσμένων Επιστημών του Άμστερνταμ
(ΟΛΛΑΝΔΙΑ)

Μουσείο Επιστημών NEMO (ΟΛΛΑΝΔΙΑ)



Στόχος του σχεδίου

Το σχέδιο επιχειρεί την σύγκλιση πολιτισμού και
εκπαίδευσης μέσα από τη δημιουργία μιας
ολοκληρωμένης κοινής εκπαιδευτικής εμπειρίας, που
θα παρέχεται σε τέσσερα μουσεία στην Ευρώπη,
κυρίως για το σχολικό και προσχολικό ακροατήριο με
χρήση σύγχρονης τεχνολογίας και έμφαση στην
επαυξημένη και μεικτή πραγματικότητα.

Το έργο ευελπιστεί να μετατρέψει τη σχολική
επίσκεψη στο μουσείο σε μία καθηλωτική,
γοητευτική και ευχάριστη διαδικασία μάθησης μέσω
της βιωματικής πρακτικής και του παιχνιδιού,
ενεργοποιώντας το σύνολο της σχολικής κοινότητας
στις περιοχές των εταίρων.



Για την επίτευξη των στόχων του σχεδίου έχει σχεδιαστεί ένα
σύνολο δραστηριοτήτων και Πνευματικών Προϊόντων που
αφορούν στην υλοποίηση αλλά και στην αξιοποίηση των
αποτελεσμάτων του. Συγκεκριμένα τα Πνευματικά προϊόντα
του σχεδίου είναι:

Οδηγός μουσειοπαιδαγωγικής με τη χρήση σύγχρονης
τεχνολογίας

Πλατφόρμα εικονικής περιήγησης στα μουσεία του σχεδίου
κατάλληλα προσαρμοσμένη στη σχολική εκπαίδευση

Εκπαιδευτικά παιχνίδια με αξιοποίηση της τεχνολογίας
επαυξημένης και μεικτής πραγματικότητας

Εφαρμογή για κινητές συσκευές

Πνευματικά προϊόντα



Παιδαγωγικός οδηγός για την εφαρμογή
δραστηριοτήτων με σύγχρονη τεχνολογία για παιδιά
σε μουσεία που θα απευθύνεται είτε σε
μουσειοπαιδαγωγούς και το προσωπικό των μουσείων
και χώρων πολιτισμού είτε εκπαιδευτικούς σε σχολεία
στην πρωτοβάθμια και τη δευτεροβάθμια
εκπαίδευση.

Θα παρέχεται στα Αγγλικά και στις γλώσσες των
χωρών που συμμετέχουν στην κοινοπραξία
(Ολλανδκά, Γερμανικά, Ελληνικά και Ιταλικά).

Οδηγός μουσειοπαιδαγωγικής με τη χρήση 
σύγχρονης τεχνολογίας



Με το παρόν προϊόν επιδιώκεται:

η ανάδειξη των δυνατοτήτων της τεχνολογίας ως μέσο
προβολής και προώθησης του πολιτισμού της Ευρώπης

η ανάδειξη των δυνατοτήτων της τεχνολογίας ως μέσο
στην προσέλκυση του παιδικού και νεανικού κοινού στην
πολιτιστικό πλούτο της Ευρώπης

η ανάδειξη των εκπαιδευτικών προγραμμάτων των
μουσείων σε αρωγούς της εκπαίδευσης

ο επαναπροσδιορισμός μουσείων της επαρχίας χωρών
της ΕΕ ως ελκυστικούς προορισμούς για το παιδικό και
νεανικό κοινό

η ανάπτυξη της συνεργασίας μεταξύ μουσείων, σχολικών
κοινοτήτων και φορέων που ασχολούνται με την
τεχνολογία για την παροχή σύγχρονης εκπαίδευσης

Οδηγός μουσειοπαιδαγωγικής με τη χρήση 
σύγχρονης τεχνολογίας



Οδηγός μουσειοπαιδαγωγικής με τη χρήση 
σύγχρονης τεχνολογίας



Καινοτόμα πλατφόρμα εικονικής περιήγησης-
ξενάγησης μουσείων εταίρων

Η πλατφόρμα εικονικής περιήγησης-ξενάγησης θα επιτρέψει
τη διαδικτυακή επίσκεψη στους χώρους των τεσσάρων
μουσείων. Θα είναι εύκολη και ευχάριστη στη χρήση για
μαθητές και προσαρμοσμένη για παιδιά, χρησιμοποιώντας την
ιδέα των πολλαπλών χαρακτήρων στην περιήγηση των
παιδιών μέσα στα μουσεία-εταίρους.

Με το παρόν επιδιώκεται :

η αύξηση της e-προσβασιμότητας των μουσείων

η ανάδειξη των δυνατοτήτων της τεχνολογίας ως μέσο
προβολής και προώθησης του πολιτισμού της Ευρώπης

η ανάδειξη των δυνατοτήτων της τεχνολογίας ως μέσο στην
προσέλκυση του παιδικού και νεανικού κοινού στην
πολιτιστικό πλούτο της Ευρώπης

https://www.monaproject.eu/en/virtual-tour

https://www.monaproject.eu/en/virtual-tour


Καινοτόμα πλατφόρμα εικονικής περιήγησης-
ξενάγησης μουσείων εταίρων
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Καινοτόμα πλατφόρμα εικονικής περιήγησης-
ξενάγησης μουσείων εταίρων
Καινοτόμα πλατφόρμα εικονικής περιήγησης-
ξενάγησης μουσείων εταίρων



Καινοτόμα πλατφόρμα εικονικής περιήγησης-
ξενάγησης μουσείων εταίρων



Καινοτόμα πλατφόρμα εικονικής περιήγησης-
ξενάγησης μουσείων εταίρων



Καινοτόμα πλατφόρμα εικονικής περιήγησης-
ξενάγησης μουσείων εταίρων



Το διαδραστικό παιχνίδι αφορά στην ανάπτυξη ενός κοινού
σεναρίου το οποίο θα αποτελέσει τον κύριο άξονα για την
ανάπτυξη της ολοκληρωμένης εκπαιδευτικής
δραστηριότητας.

Το παιχνίδι θα λειτουργήσει ως συνδετικός κρίκος μεταξύ
των διαφορετικών πολιτισμών και τεχνών που προβάλλονται
στους χώρους των μουσείων εταίρων του σχεδίου.

Η δυναμική του αφορά σε σχολικές ομάδες και θα μπορεί να
συνδυαστεί με δραστηριότητες εντός του μουσείου στο
πλαίσιο σχολικών επισκέψεων και εντός της σχολικής τάξη

Διαδραστικό εκπαιδευτικό παιχνίδι με χρήση 
επαυξημένης και μεικτής πραγματικότητας



Διαδραστικό εκπαιδευτικό παιχνίδι με χρήση 
επαυξημένης και μεικτής πραγματικότητας

Με το παρόν προϊόν επιδιώκεται:

η διαμόρφωση της αντίληψης των μουσείων χωρών της ΕΕ
ως τόπους μάθησης, ιδιαίτερα σε περιπτώσεις μουσείων
μικρών πόλεων

η ανάπτυξη της συνεργασίας μεταξύ μουσείων, σχολικών
κοινοτήτων και φορέων που ασχολούνται με την τεχνολογία
για την παροχή σύγχρονης εκπαίδευσης

η ανάδειξη των εκπαιδευτικών προγραμμάτων των μουσείων
σε αρωγούς της εκπαίδευσης που πραγματοποιείται στην
σχολική τάξη

ο επαναπροσδιορισμός μουσείων χωρών της ΕΕ ως
ελκυστικούς προορισμούς για το παιδικό και νεανικό κοινό



Διαδραστικό εκπαιδευτικό παιχνίδι με χρήση 
επαυξημένης και μεικτής πραγματικότητας



Διαδραστικό εκπαιδευτικό παιχνίδι με χρήση 
επαυξημένης και μεικτής πραγματικότητας

Επιπλέον έχει αναπτυχθεί και ένα παιχνίδι
στην λογική του «χαμένου θησαυρού», το
οποίο έχει την δυνατότητα να παιχτεί χωρίς
την φυσική παρουσία στο ίδιο το μουσείο.

Περιέχει αποστολές, εύρεση σημείων,
ερωτήσεις πολλαπλών επιλογών κ.α.

Είναι διαθέσιμο προς δωρεάν μεταφόρτωση
σε οποιοδήποτε κινητή συσκευή (κινητό
τηλέφωνο, tablet κλπ).

Μπορεί να παιχτεί από έναν μεμονωμένο
μαθητή ή ακόμη και μια ομάδα μαθητών και
χωρίς σύνδεση στο διαδίκτυο με την χρήση
της εφαρμογής Actionbound.

https://en.actionbound.com/bound/tsitsanismuseum



Διαδραστικό εκπαιδευτικό παιχνίδι με χρήση 
επαυξημένης και μεικτής πραγματικότητας

https://en.actionbound.com/bound/tsitsanismuseum



Ψηφιακή εφαρμογή περιήγησης με στοιχεία επαυξημένης 
πραγματικότητας για δράσεις του εκπαιδευτικού παιχνιδιού

Αυτό το παραδοτέο αποτελεί την ενοποίηση των δύο
προηγούμενων σε μια ενιαία εφαρμογή για έξυπνα λογισμικά,
ελεύθερο προς μεταφόρτωση και χρήση από οποιονδήποτε.

Με την ψηφιακή εφαρμογή η εταιρική σχέση επιδιώκει να
προσφέρει έναν πιο βιωματικό, προσωποποιημένο και
ευχάριστο τρόπο μάθησης στους χώρους των μουσείων. Η
εφαρμογή αυτή θα περιλάβει όλα τα χαρακτηριστικά που
χρειάζονται για να λειτουργεί το παιχνίδι κατά τη διάρκεια
επίσκεψης σε κάποιο από τα μουσεία-εταίρους, είτε δια
ζώσης, είτε διαδικτυακά.

Η εφαρμογή θα αναπτυχθεί χρησιμοποιώντας Open Source
Software και με βάση τη λογική του Open Educational
Resources (OER), ώστε να μπορεί να χρησιμοποιείται χωρίς την
πληρωμή συνδρομής, δίνοντας παράλληλα την ευκαιρία να
διατηρήσουμε λίγα ή και καθόλου δικαιώματα ιδιοκτησίας.



Ψηφιακή εφαρμογή περιήγησης με στοιχεία επαυξημένης 
πραγματικότητας για δράσεις του εκπαιδευτικού παιχνιδιού

Με το παρόν προϊόν επιδιώκεται:

η διαμόρφωση της αντίληψης των μουσείων χωρών της ΕΕ ως
τόπους μάθησης

η ανάδειξη των δυνατοτήτων της τεχνολογίας ως μέσο προβολής
και προώθησης του πολιτισμού της Ευρώπης

η ανάδειξη των δυνατοτήτων της τεχνολογίας ως μέσο
προσέλκυσης του παιδικού και νεανικού κοινού

η ανάδειξη των εκπαιδευτικών προγραμμάτων των μουσείων σε
αρωγούς της σχολικής εκπαίδευσης

ο επαναπροσδιορισμός μουσείων ως ελκυστικούς προορισμούς
για το παιδικό και νεανικό κοινό

η αύξηση της e-προσβασιμότητας των μουσείων




