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Εισαγωγή

▪Μουσειακή εκπαίδευση ή μουσειακή αγωγή: οι παιδαγωγικές/εκπαιδευτικές
διαδικασίες που λαμβάνουν χώρα στον εκθεσιακό χώρο του μουσείου
ενισχύοντας μέσω των μαθητικών επισκέψεων τη συνεργασία σχολείου-μουσείου.

▪Η μάθηση (μουσειακές δράσεις) στον περιβάλλοντα χώρο ενός μουσείου
απευθύνεται:

α) στο μαθητικό κοινό

β) ΑΜΕΑ, πρόσφυγες, ενήλικες (Νάκου 2015, Γκότσης 2019).

▪Τα μουσεία παίζουν πολύ σημαντικό ρόλο στην κατασκευή της ταυτότητας και τη
συνοχή της κοινωνίας, καθώς:

- αποτελούν κέντρα γνώσης και έρευνας και

- μεταφέρουν δεδομένα του παρελθόντος και του παρόντος της υλικής αλλά και της
άυλης κληρονομιάς ενός τόπου (ICOM, 2020).
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Εισαγωγή

▪Η μουσειακή αγωγή αποτελεί ένα περιβάλλον άτυπης εκπαίδευσης, όπου ο/η
μαθητής/ρια μέσα από διαδικασίες συμμετοχής, διερεύνησης, συνεργασίας,
παρατήρησης, ψυχαγωγίας (Singh, 2004):

α) διαμορφώνει ιστορική συνείδηση,

β) αναπτύσσει την ιστορική σκέψη,

γ)καλλιεργεί την δημοκρατική πολιτειότητα

δ)και ενισχύει τις ανθρωπιστικές αξίες.
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Το Μουσείο στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση

▪Το νέο ΠΣ (2018) αξιοποιεί την μουσειακή αγωγή ως αναπόσπαστο κομμάτι της
διδασκαλίας, καθώς «η εμπλοκή των μουσείων και των αρχαιολογικών χώρων στον
κορμό των βασικών διδακτικών προτάσεων» κρίνεται άρρηκτη.

▪ Αναφορικά με την αξιοποίηση του μουσείου για τη διδασκαλία της Ιστορίας, το νέο
ΠΣ της Ιστορίας προτείνει την αξιοποίηση εκπαιδευτικού υλικού από τα μουσεία είτε
με σκοπό τη χρήση του,

α) πριν και μετά από κάποια εκπαιδευτική επίσκεψη,

β) είτε στο πλαίσιο εφαρμογής συγκεκριμένων διδακτικών πρακτικών.
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Το Μουσείο στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση

▪Οι μουσειακοί χώροι δεν θεωρούνται πλέον στατικοί και ανιαροί, εφόσον

προτείνονται επισκέψεις με γνώμονα τον προβληματισμό της σχολικής

κοινότητας και την περαιτέρω ιστορική διερεύνηση βασικών εννοιών της

ιστορικής εκπαίδευσης.

▪Γι αυτό οι αρχές που διέπουν το επιχείρημα της σύνδεσης της σχολικής

εκπαίδευσης με τη μουσειακή μάθηση είναι η βιωματικότητα, οι εποικοδομητικές

διαδικασίες μάθησης, η ένταξη της προϋπάρχουσας γνώσης και εμπειρίας στη

μαθησιακή διαδικασία, στοιχεία που εδώ και χρόνια έχει υιοθετήσει η

μουσειοπαιδαγωγική (Νάκου 2001).
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Όμως: 

▪Τα σχολικά εγχειρίδια, αναχρονιστικά ως προς τον χρόνο συγγραφής τους πλέον,

αλλά και οι εκπαιδευτικές πρωτοβουλίες και δράσεις δεν προσβλέπουν

ενεργητικά σε αυτή την κατεύθυνση (Κόκκος, 2011α).

▪Oι καλλιτεχνικές δραστηριότητες που προτείνουν τα ΑΠΣ αντιμετωπίζονται ως

προαιρετικό μάθημα (Ρόμπινσον, 1999) ή παραλείπονται ή επαφίενται στην

πρωτοβουλία και τη δημιουργική διάθεση του/της εκπαιδευτικού (Ρόμπινσον,

1999).

▪H οργανική ένταξη των υλικών καταλοίπων του παρελθόντος στα ΑΠΣ και η

συστηματική αξιοποίησή τους στη διδασκαλία θα λειτουργούσε ευεργετικά στην

ιστορική εκπαίδευση που εξακολουθεί να εφαρμόζει παραδοσιακές μεθόδους

διδασκαλίας (Κόκκινος και Νάκου 2006)
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Τα εκπαιδευτικά προγράμματα των μουσείων

▪Τις τελευταίες δεκαετίες τα μουσεία, στην προσπάθειά τους να ενισχύσουν τη
σχέση τους με το σχολείο, έχουν δημιουργήσει και υλοποιούν εκπαιδευτικά
προγράμματα.

▪Ως εκπαιδευτικό πρόγραμμα ορίζεται μια «οργανωμένη εκπαιδευτική διαδικασία
που στοχεύει σε συγκεκριμένες ομάδες κοινού, κυρίως σχολικές, κατά τη διάρκεια
των οποίων πραγματοποιείται επεξεργασία επιλεγμένων μουσειακών
αντικειμένων και εκθεσιακών θεματικών με συγκεκριμένες μεθόδους και μορφές
εργασίας και επικοινωνίας» (Νικονάνου κ. συν., 2015).

▪Έτσι, η πλειονότητα των μουσείων στις μέρες μας διαθέτει και προτείνει ποικιλία
εκπαιδευτικών δράσεων και εκπαιδευτικών προγραμμάτων (θεατρικό παιχνίδι,
παιχνίδια γνώσεων, εργαστήρια κατασκευών), (Βέμη & Νάκου, 2010).
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Τα εκπαιδευτικά προγράμματα των μουσείων

▪Τα προγράμματα αυτά είναι εστιασμένα στους σχολικούς διδακτικούς στόχους του
ΑΠΣ κι άλλοτε είναι πιο «ελεύθερα» προωθώντας την αίσθηση της δημιουργικής
απασχόλησης και του ελεύθερου χρόνου για τους επισκέπτες – μαθητές.

▪Ο κοινωνικοπολιτισμικός και κοινωνικοπαιδαγωγικός ρόλος του παιχνιδιού και
της μουσειακής αγωγής δίνει στο άτομο την ευκαιρία της αυτενέργειας, της
δημιουργικής αναζήτησης, της συνεργασίας- επικοινωνίας με τους γύρω του και
της συμμετοχής του σε συλλογικές εμπειρίες (Δαμιανού, 2008).

▪Μέσω της εμψύχωσης, το ίδιο το μουσείο μπορεί να αποκτήσει πλαστικότητα και
να μετατραπεί σε έναν ζωντανό χώρο δημιουργικής απασχόλησης.
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Τα εκπαιδευτικά προγράμματα των μουσείων

▪Υπάρχουν δύο προσεγγίσεις όσον αφορά το ρόλο που παίζει το σχολικό ΠΣ στο
σχεδιασμό μουσειακών εκπαιδευτικών προγραμμάτων.

▪Το εκπαιδευτικό πρόγραμμα στη μια προσέγγιση σχεδιάζεται, ώστε να
εκπληρώνει συγκεκριμένους εκπαιδευτικούς στόχους και να συμπληρώνει
εποικοδομητικά, δημιουργικά και διαθεματικά τη σχολική γνώση. Σε αυτή την
περίπτωση συχνά θεωρείται απαραίτητη η συμβολή και συνεργασία του
εκπαιδευτικού με το μουσείο κατά το σχεδιασμό αλλά και την υλοποίηση του
εκπαιδευτικού προγράμματος (Νικονάνου κ. συν., 2015).

▪ Η δεύτερη προσέγγιση έχει ως στόχο να εντοπίσει και να προσδιορίσει τα
ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της κάθε ομάδας και στη συνέχεια να διαμορφωθεί ένα
πρόγραμμα που θα βασίζεται σε αυτά τα χαρακτηριστικά και θα έχει ως επίκεντρο
τη μουσειακή συλλογή και όχι το αναλυτικό πρόγραμμα (Νικονάνου κ. συν., 2015).
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Τα εκπαιδευτικά 
προγράμματα των 

μουσείων

Οι νεαροί-ες επισκέπτες-ιες του μουσείου μπορούν να
μάθουν:

▪ να παρατηρούν και να περιγράφουν, να ταξινομούν
και να συγκρίνουν, να συνθέτουν και να αφαιρούν, να
διατυπώνουν υποθέσεις και ερμηνευτικές προτάσεις,
να αναπτύσσουν κριτικές δεξιότητες.

▪Να αποκτήσουν γνώσεις για διαφορετικά υλικά και τη
χρήση τους, για τεχνικές κατασκευής και
διακόσμησης, για χρώματα και σχέδια,

▪για τα κοινωνικά, ιστορικά και οικονομικά ζητήματα ,
για την επίδραση του χρόνου, για τη σημασία
συμβόλων, για τον τρόπο αντιμετώπισης της ζωής και
του θανάτου.

▪Μέσω των αντικειμένων μπορούν επίσης να γίνουν
κατανοητά ζητήματα χρονολογίας, αλλαγής, συνέχειας
και εξέλιξης, σχεδιασμού και λειτουργικότητας, υλικών
και αισθητικής ποιότητας, τυπολογίας, μόδας και
γούστου, αυθεντικού και πλαστού, συλλογής,
διατήρησης και συντήρησης κλπ. (Γκότσης 2018).

10ΤΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΌ ΠΑΙΧΝΊΔΙ ΚΑΙ Η ΤΈΧΝΗ ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΊΔΕΥΣΗ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΠΟΛΙΤΙΣΜΌ



Η έννοια του παιχνιδιού στην εκπαίδευση

▪Το Παιχνίδι έχει τεράστια οφέλη σε προσωπικό, κοινωνικό και αναπτυξιακό
επίπεδο για τους μαθητές.

▪Είναι αναπόσπαστο συστατικό της ανάπτυξης κατά την πρώιμη παιδική ηλικία
και ένα μέσο με το οποίο τα τυπικά αναπτυσσόμενα παιδιά εξερευνούν,
ανακαλύπτουν και αναπτύσσουν τη γνώση τους για τον φυσικό και κοινωνικό
τους κόσμο (Naber et al., 2008∙ Vig, 2007).

▪ Αποτελεί μια συνειδητή εκπαιδευτική επιλογή πλέον ως ένας μοχλός
ενεργοποίησης της παιδικής φαντασίας και περιέργειας στον χώρο της
Εκπαίδευσης, επιβεβαιώνοντας τις ποικίλες θεωρίες για τον παιδαγωγικό του
χαρακτήρα και για την αξία που έχει και μπορεί να έχει όσο εξελίσσεται στον χώρο
της Εκπαίδευσης.
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Η έννοια του παιχνιδιού στην εκπαίδευση

▪Το παιχνίδι είναι το φυσικό μέσο για τη σχολική μάθηση, συμβάλλει στην υγεία και
τη φυσική ανάπτυξη των μαθητών/ριών καλλιεργώντας τις αισθήσεις, το λόγο, τη
μνήμη, τη νόηση, συμβάλλει στην ανάπτυξη των κοινωνικών δεξιοτήτων των
μαθητών/ριών (Comenius).

▪Το παιχνίδι βοηθά στη γνωστική και συναισθηματική ανάπτυξη των παιδιών, είναι
ένα μέσο που μπορεί να συνδέσει τη ζωή με το σχολείο αποκομίζοντας τα
αντίστοιχα οφέλη (Dewey )

▪Το παιχνίδι είναι μέσο δημιουργικής απασχόλησης, πειραματισμού και επίλυσης
προβλημάτων, με βασικό άξονα της θεωρίας τη δυνατότητα ανακάλυψης του
κόσμου (Montessori).
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Η έννοια του παιχνιδιού στην εκπαίδευση

▪Το παιχνίδι και η μίμηση, αποτελούν έμφυτες στρατηγικές για τη γνωστική
ανάπτυξη του παιδιού, αυτό χρησιμοποιεί την νεοαποκτηθείσα γνώση ή εμπειρία,
για να την εντάξει σε όσα ήδη γνωρίζει, κατασκευάζοντας έτσι νέα μοντέλα νοητικά
μοντέλα.

▪Το παιδί συνεχίζει με αυτό τον τρόπο, προκειμένου να επιτύχει έναν ομαλά
ισορροπημένο κόσμο, ενώ έρχεται σε επαφή με ένα διαρκώς μεταβαλλόμενο
περιβάλλον.

▪Ακριβώς όπως οι διανοητικές διαδικασίες αφομοίωσης και προσαρμογής
συνεχίζονται καθ' όλη τη διάρκεια της ζωής, έτσι και το παιχνίδι και η μίμηση
παραμένουν σημαντικά γνωστικά εργαλεία για τους ανθρώπους από την παιδική
ηλικία μέχρι την ενηλικίωση (Piaget (1951).
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Η έννοια του παιχνιδιού στην εκπαίδευση

▪Είναι ένα βασικό εργαλείο για την εξερεύνηση του κόσμου του περιβάλλοντος,
των διαπροσωπικών σχέσεων και του ίδιου του του εαυτού.

▪Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, τα παιδιά κατανοούν την πραγματικότητα και τον
κόσμο.

▪Το παιχνίδι προάγει την ευέλικτη, δημιουργική και αποκλίνουσα σκέψη του
παιδιού, ενώ συμβάλλει στην αντιμετώπιση και επίλυση προβλημάτων (Staempfli,
2009).

▪Μέσα από το παιχνίδι, τα παιδιά μαθαίνουν να:

-εκφράζουν τις σκέψεις και τα συναισθήματά τους,

-αναπτύσσουν κοινωνικές και γλωσσικές δεξιότητες και κατανοούν την
πολιτισμική ποικιλομορφία που υπάρχει στον κόσμο (Brown, 2003: 8).
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Η έννοια του παιχνιδιού στην εκπαίδευση

▪Ο Vygotsky (1978) εστιάζει στη σχέση παιχνιδιού γλώσσας και αντίληψης,

διερευνώντας το παιχνίδι ως κίνητρο ικανοποίησης των αναγκών που

απευθύνονται σε ό, τι τους λείπει.

▪ Το παιχνίδι χειραφετεί το παιδί από τους περιορισμούς της πραγματικότητας,

απελευθερώνοντας το παιδί από περιστασιακούς περιορισμούς, αλλά και το

οδηγεί στην ανάπτυξη της αφηρημένης σκέψης.
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Μεθοδολογία 

▪Η εμπειρία μίας διερευνητικής διαδικασίας στο χώρο του Μουσείου θεωρήθηκε 
ενδιαφέρουσα, ώστε τα παιδιά να εργαστούν  στην παρατήρηση και ερμηνεία των 
μουσειακών εκθεμάτων.

▪ Οι μαθητές-ριες αξιοποιήσαν εργαλεία της έρευνας-δράσης, ώστε να είναι σε 
θέση να παρακολουθήσουν και να τεκμηριώσουν τον τρόπο με τον οποίο η 
διαδικασία αυτή θα οδηγούσε τους συμμετέχοντες-ουσες της δράσης να 
μετασχηματίσουν εδραιωμένες αντιλήψεις για τις καθημερινές βυζαντινές 
πρακτικές (Leitch & Day, 2000; Zeichner, 1993).
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Μεθοδολογία

▪Αξίζει να σημειωθεί ότι, κατά τη διάρκεια των δράσεων, βασικό μέλημα ήταν να 
αξιοποιηθούν οι υπάρχουσες γνώσεις και εμπειρίες της μαθητικής κοινότητας,  
ώστε η εμπειρία της συμμετοχής τους να είναι τελικά ενδυναμωτική και χρήσιμη 
για τους ίδιους.

▪Στη δράση συμμετείχαν συνολικά 25 παιδιά, της β τάξης του 3ου γυμνασίου Ρόδου, 
ηλικίας 14 ετών

▪Όσον αφορά στην εκπαιδευτική δράση καθαυτή,  έγινε κατανοητό ότι μια απλή 
επίσκεψη-ξενάγηση στο βυζαντινό μουσείο δεν θα βοηθούσε στη σύλληψη και 
κατανόηση της καθημερινότητας των Βυζαντινών.
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Μεθοδολογία

▪Ως προς την μέθοδο συλλογής τεκμηρίων και στους τρόπους ανάλυσής τους,
χρησιμοποιήθηκε το ημερολόγιο και φύλλα εργασίας για τη συστηματικοποίηση
της προσπάθειας κατανόησης αλλά και παρακολούθησης όλης της ερευνητικής
και εκπαιδευτικής πορείας του εγχειρήματος (Αυγητίδου, 2011).

▪Επίσης, αξιοποιήθηκαν φωτογραφίες, παιδαγωγικό υλικό που παρήχθη στο
πλαίσιο της εκπαιδευτικής δράσης, καθώς και δεδομένα από το σχολικό
εγχειρίδιο και εγκεκριμένους ιστότοπους από το ΙΕΠ. Τα δεδομένα που
συνελέγησαν με διάφορους τρόπους και από διαφορετικές πηγές, είχαν ως στόχο
τη διασφάλιση εγκυρότητας των παρατηρήσεων και ερμηνειών μας.
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Παρουσίαση εκπαιδευτικής δράσης- λεπτομερής περιγραφή της εκπαιδευτικής 

δράσης που υλοποιήθηκε στο βυζαντινό μουσείο Ρόδου 

▪Οι μαθητές-ριες του 3ου γυμνασίου Ρόδου προετοιμάστηκαν για τη συνάντηση στο

μουσείο μέσα από δραστηριότητες που υλοποίησαν ξεχωριστά, μαζί με την

εκπαιδευτικό τους στη σχολική τάξη, ασκούμενοι-ες στη μέθοδο project.

▪Η εκπαιδευτική δράση διαδραματίστηκε σε μια εκπαιδευτική επίσκεψη με
διάφορες δραστηριότητες που έλαβαν χώρα πριν, κατά τη διάρκεια και μετά τη
συνάντηση των παιδιών στο μουσείο.

▪Η θεματική ομπρέλα της δράσης συμπεριελάμβανε μια διαδραστική ξενάγηση και
τη συμβολή του εκπαιδευτικού παιχνιδιού, που αξιοποιήθηκε ως εργαλείο
εμψύχωσης για τη μαθητική ομάδα που επισκέφθηκε το μουσείο.
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Παρουσίαση εκπαιδευτικής δράσης

▪Υπεύθυνη συντονισμού των ομάδων εργασίας υπήρξε η αρχαιολόγος κα Κεφαλά
Κωνσταντία, που συνέβαλε στη διαδραστική γνωριμία μαθητικού κοινού-μουσειακού
εκθέματος.

▪Μέσα από μια ερωταποκρίσεις, τα παιδιά παρατηρήσαν, σχολίασαν τα εκθέματα της
καθημερινής ζωής των Βυζαντινών, προβληματιστήκαν για τη λειτουργία-
χρησιμότητά τους και αντιπαρέβάλαν τα αντικείμενα με τα αντίστοιχα της σύγχρονης
εποχής

▪Οι μαθητές-ριες ανά ομάδες υιοθέτησαν το έκθεμα που τους/ις εντυπωσίασε και
έπαιξαν ένα παιχνίδι ρόλων, όπου βασισμένοι-ες στα εκθέματα του Μουσείου
έπλασαν διαλόγους, ομιλίες και διοργάνωσαν αγώνες επιχειρηματολογίας ενώπιον
της Ζ΄ Οικουμενικής συνόδου, υποδυόμενοι/ες βυζαντινούς ανθρώπους της ύστερης
αρχαιότητας.

▪Στο τέλος η κα Κεφαλά έπαιξε με τα παιδιά το ταμπού του Βυζαντινού Μουσείου ως
παιχνίδι ανάκλησης της γνώσης που απέκτησαν στο Μουσείου.
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Συμπεράσματα

Συμπερασματικά, οι εκπαιδευτικές
προσεγγίσεις συνέβαλαν στη γνωστική
ανάπτυξη, τον κριτικό στοχασμό και την
κατανόηση της αναγκαιότητας και
χρησιμότητας των έργων τέχνης στην
εκπαιδευτική διαδικασία.

Συνεπώς, ο συνδυασμός μουσειακής
αγωγής, εκπαιδευτικού παιχνιδιού,
καινοτόμων εκπαιδευτικών πρακτικών
εκπαίδευσης λειτούργησαν δημιουργικά
στην εκπαιδευτική έρευνα.
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