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Πόσα έργα γυναικών-δημιουργών 
υπάρχουν στο Μητροπολιτικό 

Μουσείο Τέχνης της Νέας Υόρκης; 
Ποιά ήταν η πρώτη Ελληνίδα 

ζωγράφος που το έργο της εκτέθηκε 
σε εθνική συλλογή; Αυτές και άλλες 
ερωτήσεις καλούνται να απαντήσουν 
οι μαθητές και οι μαθήτριες μέσα από 
το διαδραστικό ψηφιακό πρόγραμμα: 

Ζωγράφοι και Γλύπτριες του 
Περασμένου Αιώνα. 



Με εργαλείο τα κινητά τους τηλέφωνα και αξιοποιώντας την 
εκπαιδευτική τεχνολογία μίας πλατφόρμας εκμάθησης 
βασισμένης στο παιχνίδι, οι μαθητές και οι μαθήτριες 

μοιράζονται σε ομάδες, απαντούν σε ερωτήσεις γνώσεων 
πολλαπλών επιλογών, επιλύουν γρίφους και έρχονται σε επαφή 
με το έργο παραγνωρισμένων γυναικών-δημιουργών από την 
εγχώρια και την παγκόσμια καλλιτεχνική σκηνή. Μέσα από τη 

διαδραστική και ομαδοσυνεργατική αναμέτρηση, 
επισκεπτόμαστε ξανά γνωστά και άγνωστα έργα γυναικών 

δημιουργών, μετατρέποντας την ιστορία της τέχνης σε παιχνίδι.





Πώς ξεκινάμε

1. Συνδεόμαστε στον σύνδεσμο: https://create.kahoot.it

2. Δημιουργούμε το δικό μας quiz γνώσεων από την ιστορία της τέχνης 
επιλέγοντας ένα από τα προεπιλεγμένα πρότυπα ερωτήσεων πολλαπλής 
επιλογής

+

https://create.kahoot.it




Ποιοί είναι οι
εκπαιδευτικοί

στόχοι

ΠΑΙΓΝΙΩΔΗΣ  ΜΑΘΗΣΗ  
Τα παιδιά να ανακαλύψουν τις νέες γνώσεις μέσα από
την αυτενέργεια και το συνεργατικό παιχνίδι

ΕΓΓΕΝΗΣ  ΕΞΕΥΡΕΣΗ  ΚΙΝΗΤΡΟΥ  
Να ανακαλύψουν τα παιδιά αυθεντικά κίνητρα
μάθησης που να σχετίζονται με τα ενδιαφέροντά τους 

ΒΙΩΜΑΤΙΚΗ  ΜΑΘΗΣΗ
Να γίνει συσχετισμός των νέων γνώσεων με 
προγενέστερα βιώματα και εμπειρίες των παιδιών 



Ποιοί είναι οι
εικαστικοί

στόχοι

ΑΠΟΔΟΜΗΣΗ

Το έργο τέχνης διερευνάται μέσω της
αποδόμησης, του διαλόγου και της
ενθάρρυνσης πολλαπλών ερμηνειών

ΕΠΑΝΑΠΛΑΙΣΙΩΣΗ

Τα στοιχεία του έργου απομακρύνονται
από το αρχικό τους πλαίσιο για να
αναλυθούν κάτω από νέες αισθητικές
συμβάσεις
 

ΑΝΑΓΩΓΗ  ΣΤΟ  ΠΟΛΙΤΙΣΜΙΚΟ
ΠΛΑΙΣΙΟ

Μελέτη των μεμονωμένων ιστοριών της
εικαστικής αφήγησης μέσα στο πολιτισμικό
τους πλαίσιο
 





Μέσα από την ψηφιακή αυτή εκπαιδευτική εφαρμογή τα παιδιά 
έχουν την ευκαιρία να γνωρίσουν ανεξερεύνητες από το ευρύ 
κοινό Ελληνίδες ζωγράφους και γλύπτριες παίζοντας με τους 

συμμαθητές και τις συμμαθήτριές τους. Μέσα από την 
αυτενέργεια και το βιωματικό παιχνίδι, τα παιδιά ενθαρρύνονται 

να πειραματιστούν, να καλλιεργήσουν το αισθητικό τους 
κριτήριο και να ανακαλύψουν νέους τρόπους να συνδέονται με 

το καλλιτεχνικό έργο, δημιουργώντας πρωτότυπες 
καλλιτεχνικές συνάψεις. 



Οι καλλιτέχνιδες, το έργο των οποίων αναδεικνύεται 
μέσα από το πρόγραμμα, αν και δημιούργησαν εικαστικά 
έργα παγκόσμιας, συχνά, ακτινοβολίας δεν έτυχαν 
διάδοσης στο ευρύ κοινό μέσα από τη διάχυση του 
έργου τους στη δημοφιλή κουλτούρα. 

Μέσα από το πρόγραμμα προωθείται η κατανόηση και η 
αποδοχή των διαφορών στην πρόσληψη του 
καλλιτεχνικού τους έργου και αναδεικνύονται άγνωστα 
στιγμιότυπα του σύγχρονου οπτικού πολιτισμού.

Το ζήτημα της ορατότητας



Γνωρίζοντας Ζωγράφους 
και Γλύπτριες του 
περασμένου αιώνα

Παράλληλα, τα παιδιά έχουν την ευκαιρία να έρθουν σε 
προσωπική επαφή με το έργο παραγνωρισμένων από την ιστορία 
της τέχνης γυναικών-καλλιτεχνών, αξιοποιώντας στιγμιότυπα 
από τη ρωγμή της ιστορικής αφήγησης και αναδεικνύοντας 
ανεξερεύνητες πτυχές και ποιότητες της καλλιτεχνικής 
δημιουργίας στον ελληνικό χώρο. 



• για να είναι η εκπαίδευση πιο αποτελεσματική, 
το περιεχόμενο πρέπει να παρουσιάζεται με 
τρόπο που να επιτρέπει στον μαθητή να 
συσχετίσει τις πληροφορίες με προηγούμενες 
εμπειρίες και βιώματά του

• σύνδεση της νέας γνώσης με τις ήδη 
υπάρχουσες γνώσεις

• ενίσχυση της μνήμης και της αυτοπεποίθησης 
των μαθητών στην ανάκληση της γνώσης

• προσωπική επαφή με το μαθησιακό 
περιεχόμενο

Οφέλη της Βιωματικής Μάθησης



+
Οφέλη της Παιγνιώδους Μάθησης

• τα μεγαλύτερα μαθησιακά επιτεύγματα είναι εφικτά μέσω του παιχνιδιού
• χαλάρωση και συγκέντρωση: πνευματικές καταστάσεις ιδιαίτερα ευνοϊκές 
για τη διαδικασία της μάθησης

• όταν ένα παιδί παίζει, εστιάζει την προσοχή του επειδή το θέλει και επειδή 
βρίσκει τις πληροφορίες που λαμβάνει ενδιαφέρουσες και σημαντικές

• οι μαθητές που δεν ενδιαφέρονται πραγματικά για την εκμάθηση ενός 
αντικειμένου προβαίνουν σε μια επιφανειακή και εξωτερική προσπάθεια 
απομνημόνευσης, η οποία έχει πρόχειρα και προσωρινά αποτελέσματα



• το παιχνίδι ως μέσο διδασκαλίας 
ενθαρρύνει τους μαθητές να 
αναπτύξουν χαρακτηριστικά όπως η 
επιμονή, η λήψη ρίσκων, η προσοχή 
στη λεπτομέρεια και η επίλυση 
προβλημάτων (Klopfer, Osterweil και 
Salen, 2009) 

• οι μαθητές ενθαρρύνονται να 
μεταφράζουν τις πρότερες εμπειρίες 
τους μέσω της μακροπρόθεσμης 
μνήμης (long-term memory) ενώ 
δημιουργούνται οι προϋποθέσεις για 
την επίλυση προβλημάτων σε νέες 
συνθήκες (Gee, 2008)



η σωματική διάσταση του παιχνιδιού 
διευκολύνει την δυνατότητα 
ανάκλησης γνώσεων από τη 
μακροπρόθεσμη μνήμη, καθώς οι 
χειρονομίες που απαιτεί ένα παιχνίδι, 
που συχνά συνοδεύονται από λόγο, 
ευνοούν την ανάκληση πρωτογενών 
ερεθισμάτων (stimuli), τα οποία 
συνδέονται με τη σωματικότητα  
(Madan & Singhal, 2009)  



Να δημιουργήσουμε μια εκπαίδευση που  
να διευρύνει και να ενισχύει τον ορίζοντα
της κριτικής κατανόησης, μια εκπαίδευση

αφιερωμένη στην ελευθερία.

PAULO FRE IRE
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Σας Ευχαριστώ για την Προσοχή σας!
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